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Questo video raccoglie butd i lavori eseguiti
dai bimbi dellutmo anno nel laboraborio di informatica

Il progetto mira dl rafforzamento e all arricchimento dellidentibd del lbambino,

asraverso fuso di un linguaggio multimediale, contribuendo alla cresciba del bambino

nela sua botdlitd; propone un primo approccio dla Mulimedialitd di Gpo
ludico-creativo, Favorendo la Familiarizzazione con il compuber, attraverso
programmi educativi € sperimentazione diretsa.

Per riuscire ad usare gi strument disponibii € quindi raggiungere
gi obiewtvi, & indispensabile forganizzazione di piccoli gruppi di lavoro, dlfinkemo dei
qudli i bambini possano creare relazioni positive con i compagni, rapport basad
sul'ascoleo, sulo scambio di idee, sulla capacitdl ai imparare e valubare

punt di vista different dai propri.
E efficace tuso di programmi sufficienbernenbe semplici (Tux Paink),
in modo da Favorime I'ubizzo da parte dei bambini
con una minima mMediazione delfinsegnante.

La dimensione ludica dellattivisdl laboratoridle & di strasegica importanza, in quanto
“giocando si impara”. Araverso il gioco i bambini acquisiscono nuove conoscenze €
capacitdl per andlizzare problemi € gestire emaozioni

NEL VIDEO TROVERETE I DISEGNI DOVE I BIMBL
s HANNO ‘COLORATO' LTMMAGINE (personaggi del Mago di Oz e Stagio
UTILTZZANDO 1. SECCHIHLO E
HANNO SCRITTO AD OGNUNO IL LORO NOME
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